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6. PERSONAL ACADEMICO

Subapartados

6.1. Profesorado y otros recursos humanos necesarios y disponibles para llevar a
cabo el plan de estudios propuesto

6.2. Otros recursos humanos necesarios y disponibles para llevar a cabo el plan de
estudios propuesto.

\ 6.1. Profesorado

Todos los profesores y profesoras actuales del CITM a los que se hace referencia en
{a—tabla—siguiente las siguientes tablas de datos tienen dra la formacién vy
experiencia profesional adecuados para la consecucién de los objetivos generales y
competencias previstas en la propuesta del titulo.

La vinculacion del profesorado del mmaster grado se reparte entre personal de la
UPC, y personal de la Fundacié Politécnica de Catalunya. Entre ellos, hay también
una destacada participacion de personal docente proveniente del ambito profesional
del sector empresarial y la industria de los Videojuegos.

Los docentes del programa imparten las clases, asi como se encargan de la
creacion de los materiales de aprendizaje, la elaboracién de los contenidos y el
disefio tanto de las actividades como de los materiales de lectura y soporte.

El equipo de profesorado estd formado por investigadores y profesionales que,
ademas de su actividad académica, han tenido la oportunidad de aplicar sus
conocimientos en el ambito profesional, dando asi al plan de estudios una
orientacién metodoldgica y de contenidos focalizada en la insercion laboral de los
futuros graduados.

Tal como se detalla a continuacién, el profesorado del programa que es Personal
Docente Investigador de la UPC cuenta con amplia experiencia acreditada, la cual
es acorde con las necesidades de la titulacién.

Universidad Cotegeris Fotel % Dectores Heres%
%

HPC Prefecer 7469 50 LD
Asoefado

FPC Profesor 3846 e 2444
colaborador
g -

£PC Prefecer 385 o 333
Asoefado

EPC Hrsfeses AED 160 1639
Contratado
dector

Upc PrefecerHtglar 22500 160 2583
Uni it
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HPc Profeser 769 100 5

Lladversicladl Certagerie Foial2 Destores Heores2
%

UpC Profesor 1139 50 16,66
Aseciado

UPC Preteses 2846 e 2444
colaborader
; -

HPc Profesor 1538 100 2139
Contratade
doctor

HPc Profesor—Htutar 2308 100 2583

bre Eatedratico 3,85 1060 3,33

HPc Profesortitotar 7469 100 833
de-escuela

Tabla A. Profesores UPC y Profesores FPC

Puesto que el aplicativo no permite diferenciar la vinculacion del personal
académico por centro docente, relacionamos a continuacion los datos de ambos
colectivos a efectos de comprobacién del nivel académico y la dedicacion del
profesorado que imparte la titulacion:
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o)
% de profesores A;:::Sc;;as
de esta % ,
. . , N° de categoria | doctores categoria
Universidad Categoria respecto
Docentes respecto del | en esta del total de
total de categoria horas del
profesorado
programa
Catedratico de Escuela 2,8
UPC Universitaria 1 100% 2,5
UPC Profesor Agregado 2 5,6 100% 5
UPC Profesor Asociado 1 2,8 100% 5
Profesor Colaborador 5,6
UPC Licenciado 2 100% 7,5
Profesor Lector/ 2,8
UPC Ayudante doctor 1 100% 2,5
Titular de Escuela 2,8
UPC Universitaria 1 100% 5
UPC Titular de Universidad 5 13,9 100% 15
Otro personal docente 11,1
FPC con contrato laboral 4 75% 15
Profesor Experto 44,4
colaborador o
FPC colaborador diplomado 16 0% 35
Profesor contratado 8,3
FPC doctor 3 100% 7,5
Total 36 100 100

Prevision de profesorado y otros recursos humanos necesarios

Uno de los criterios basicos en la planificacion de la docencia en los planes de
estudio que se imparten en el CITM, consiste en potenciar la participacion de
profesionales relevantes del sector industrial o de actividad econdmica relacionado
con los planes de estudio.

En este caso, el-35% la categoria de Profesorado pereentratar Experto Colaborador
que aparece en la tabla anterior estarta esta fermade formada por profesionales en
activo en el sector del desarrollo de videojuegos y—del-entretenimiento—interactive,
siendo profesionales de experiencia contrastada en la industria de los Videojuegos y
provenientes de las empresas vinculadas al grado como colaboradoras: Social
Point, King, Ubisoft, Kotoc, Digital Legends, BeautyFun Games, tal como se puede
ver en la tabla que se afiade a continuacion, en la cual se detalla la relacion de
docentes, su titulacion, area general de conocimiento y experiencia profesional
reciente.

Actualmente el CITM mantiene relaciones de colaboracién con empresas muy
importantes del sector del desarrollo de videojuegos, lo cual, como se ha explicado
en el apartado 2.3 de esta memoria, ha permitido la colaboracion de relevantes
profesionales de dichas empresas en el disefio del plan de estudios y permitira la

futura colaboracidon en la docencia..aspeecto-éste-en-elgueyaseesta-trabajande-
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Experiencia (1,2)

vinculacion con
la universidad

Alegaciones Abril 2014

Adecuacion a los ambitos de conocimiento

75 (Titular de
Universidad)

Suman 25 tramos de docencia y 10 tramos
de investigacion. Los criterios que se han
utilizado para acreditar la experiencia
docente e investigadora ademas de los
tramos es el sistema de puntos.

TC

2 Pertenecen al area de conocimiento de la Fisica Aplicada
¢ . S I o

1 Pertenece al area de conocimiento de Teoria Sefial y
Comunicaciones

2 Pertenecen al area de conocimiento de Ingenieria
Telematica

. . - o E on-Grafi

tes-siete Todos son adecuados al ambito de conocimiento
de la titulacién(en Fisica, Redes, Matematicas, Sistemas
Operativos, Interaccion Humano Computadora)

1 (CATEDRATICO/A
DE ESCUELA
UNIVERSITARIA)

Suman 7 tramos de docencia y 0 tramos de
investigacion. Los criterios que se han
utilizado para acreditar la experiencia
docente e investigadora ademas de los

tramos es el sistema de puntos.
Profesionalmente criterio C

TC

Pertenece al drea de conocimiento de Expresion Grafica a
la Ingenieria, adecuado al ambito de conocimiento de la
titulaciéon (Proyectos, Representacion y Modelado en 3D).

2 1 (Titular Escuela
Universitaria)

Suman 7 tramos de docencia y 0 tramos de
investigacion. Los criterios que se han
utilizado para acreditar la experiencia
docente e investigadora ademas de los

tramos es el sistema de puntos.

TC

2 1 Pertenece al area de conocimiento de Expresion
Grafica & en la Ingenieria, adecuado al ambito de
conocimiento de la titulacién (Representacién, Modelado y
Texturizarian en 3D Disefio y Animacion 3D).

2 (Profesor
Contratade
Colaborador)

Suman 3 tramos de docencia y 0 tramos de
investigacion. Los criterios que se han
utilizado para acreditar la experiencia
docente e investigadora ademas de los

tramos es el sistema de puntos.

TC

2 Pertenecen al area de conocimiento de Expresion Grafica
Arquitectdonica adecuado al &mbito de conocimiento de la
titulacion (Matematicas).
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Suman 5 tramos de docencia y 3 tramos de

2 (Profesor investigacion. Los criterios que se han

1 Pertenece al drea de conocimiento de Maquinas y
Motores Térmicos adecuado al &mbito de conocimiento de
la titulacién (Matematicas, Programacion).

Asociado) docente e investigadora ademas de los

tramos es el sistema de puntos.

Agregado) utilizado para acreditar la expferiencia TC 1 Pert,enece al area de clonocimiento de Ingenieria
docente e investigadora ademas de los Telematica adecuado al ambito de conocimiento de la
tramos es el sistema de puntos. titulacidon (Sistemas Operativos, Redes, Programacion).
1 Pertenece al drea de conocimiento de Ingenieria
Suma 1 tramo de docencia y 1 tramo de Telemética adecuado al &mbito de conocimiento de la
investigacion. Los criterios que se han titulacién (Sistemas Operativos, Redes, Programacion).
1(Profesor Lector) utilizado para acreditar la experiencia TC
docente e investigadora ademas de los
tramos es el sistema de puntos.
1 Pertenece al area de conocimiento de Expresion Grafica
Suma 0 tramos de docencia y 0 tramos de a la Ingenieria adecuado al &mbito de conocimiento de la
1 (Profesor investigacion. Los criterios que se han titulacion (Fundamentos de Disefio y Disefio Grafico).
utilizado para acreditar la experiencia 5H

1: Para valorar la experiencia profesional se han tenido en cuenta los siguientes criterios: A) Dedicacién a tiempo parcial (es requisito que el PDI
asociado a tiempo parcial tenga otra dedicacion laboral en el ambito profesional) - B) Puntos de transferencia de resultados (sistema de puntos de la
UPC) i C) Colegiado

2: La UPC cuenta con un sistema de puntos que reconoce al Personal Docente e Investigador las actividades académicas que lleva a cabo (docencia,
investigacidn, transferencia de resultados de la investigacion, extension universitaria y actividades de direccién y coordinacion)

Profesores contratados por la Fundacion Politécnica de Catalunya

Categoria Estudios

5 4 Profesores | 3 Doctores por la UPC:

contratados por la | - 2 en el programa de Doctorado en Ingenieria
FPC Grafica Multimedia

-1 en el programa de Doctorado de Comunicacion
Visual en Arquitectura y Disefio.

1 GradesUYniversitarios-Ingeniero

Tipo

(«[]

Vinculacion

TC

Adecuacion a los ambitos de conocimiento

Adecuados al ambito de cc%ocimiento de la titulacion en materias como
(Programacion, Interaccion gumano Computadora, Disefio 3D, Gestion del

Color).
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Profesores-Colaberaderes-Profesores Expertos Colaboradores y Doctores Colaboradores (profesor contratado doctor)

Categoria Estudios Tipo de Adecuacion a los ambitos de conocimiento
Vinculacion
14 19 Profesores 1 Doctor por la UPC en el programa de Doctorado Adecuados al ambito de conocimiento de la titulacion en materias como
Colaboradores FPC en Ingenieria Optica (Programacion, Entornos Virtuales, Empresa, Legislacion, Tratamiento Digital
1 Doctor por la UAB en el programa de Ciencias de la Imagen, Animacién 2D y 3D, Social Media y Postproduccién y Efectos
de la Computacion . ., Especiales).
o, Su vinculacion ) . . -
1 Doctor por la URL en el Programa de Ingenieria es por horas. Profesorado de experiencia contrastada en el Sector de los Videojuegos y
Informatica provenientes de las empresas vinculadas al grado como colaboradoras: Social
12 16 Profesores con Grade-universitarie carreras Point, King, Ubisoft, Kotoc, Digital Legends, BeautyFun Games, entre otras.

en diversas especialidades del sector vy
experiencia profesional acreditada.

La participacion del Profesorado Experto colaborador, que corresponde al 35% del personal docente total del curso, se ird incorporando
progresivamente para la imparticién de clases en la titulacion. Su perfil es, como ya se ha sefialado, el de profesionales de experiencia
contrastada en el mercado de los Videojuegos y provenientes de las empresas vinculadas al grado como colaboradoras. Se detalla la
relacion de docentes que participaran y su perfil, tanto en esta como de todas las categorias indicadas, en la Tabla de “Relaciéon de
Personal Docente participante” incorporada a continuacion.

Durante el primer afio de imparticion del Grado esta prevista la participacion docente de al menos una tercera parte de los mencionados
Profesores Expertos, incorporandose para el segundo afio de imparticion otro tercio de esta categoria, y finalmente, completando Ia
participacion de todos los Profesores Expertos colaboradores para el tercer afio de imparticion del plan de estudios. Por tanto, se prevé
completar el cuerpo docente presentado hacia el 3er ano de imparticion, ya que a medida que se avanza en el Plan de estudios se
incluyen las materias mas especificas del ambito de conocimiento del Grado.
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Relacion de Personal Docente participante: Titulacion/Experiencia, Acreditaciéon y Dedicacion

Francisco Hernandez Abad

Doctor - Ingeniero Industrial

Experto e investigador en Disefio de aplicaciones
multimedia, Disefio de aplicaciones de empresa,
Generacién de material docente interactivo y
Proyectos de seguridad y riesgos laborales. (UPC)

Catedratico de Escuela
Universitaria (UPC)

2,5%

Sl

Expresion Gréfica en
La Ingenieria

Maria Elena Lépez Aguilera

Doctor - Ingeniero en Telecomunicaciones
Investigador en tecnologias de redes. Experto en
aplicaciones Web de Ultima Generacién. (UPC)

Profesor Agregado (UPC)

2,5%

Sl

Ingenieria Telematica

Manel Soria Guerrero

Doctor - Ingeniero Industrial
Especialista en termodindmica y fisico-quimica.
Investigador en tecnologias renovables (UPC)

Profesor Agregado (UPC)

2,5%

S|

Maquinas y Motores
Térmicos

Jose Luis Eguia Gomez

Doctor - Licenciado en Bellas Artes - Master en
Disefio de Aplicaciones Multimedia

CEO en Digital Work Force - Investigador en
Informatica en la Ingenieria (UPC)

Profesor Asociado (UPC)

5%

NO

Proyectos De
Ingenieria

5%

Gustavo Nocito Marasco

Doctor - Arquitecto

Investigador y experto en representacion
geométrica arquitectdnica, dibujo técnicoy
modelado (UPC). Profesor en Escuela de Disefio
Elisava (UPF).

Profesor Colaborador (UPC)

2,5%

Sl

Expresion Gréfica en
La Arquitectura

Jose Luis Ruiz Muioz

Doctor - Ingeniero Informatico

Secretario Académico del Departamento de
Matemadtica Aplicada II, UPC. Investigador en
geometria computacional, combinatoria y
discreta.

Profesor Colaborador (UPC

5%

Sl

Matematica Aplicada
y Telematica
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Ingenieriay
7 Antoni Bover Tafia Doctor - Licenciado en Historia del Arte Profesor contratado (FPC) 2,5% NO Procesamiento De La
Experto en Comunicacion Visual en Arquitectura Imagen
y Disefio (UPC)
Doctor - Licenciado en Informatica - Posgrado
: - icaci L jes y Sist
8 Ana Gabriela Zufiiga Zarate Desarrollo de Aplicaciones sobre Internet Profesor contratado (FPC) 5% NO eng;u?Jes y' istemas
Jefe de Estudios en el Centre de la Imatge i la nrormaticos
Tecnologia Multimédia (CITM) UPC.
Doctor - Licenciado en Psicologia
Director del Centre de la Imatge i Tecnologia Psicologia De La
9 Juan José Fabregas Ruesgas Multimedia (CITM) UPC. Investigador en Profesor contratado (FPC) 2,5% NO Interaccién Humano-
Psicologia de la Interaccion Humano- Computadora
Computadora (UPC)
Ingeniero en Informatica
Jefe del Area de Videojuegos y Director del . .
. L . . . Lenguajes y Sistemas
Master en Disefio y Creacién de Videojuegos en -
. o . Informaticos -
la UPC. Mas de 12 afios de experiencia docente Oreanizacion
10 Jesus Alonso Alonso universitaria en el area de videojuegos. Profesor contratado (FPC) 5% NO ] ,g v
. . o Gestion De Empresas -
Investigador en visualizacion de terrenos,
S L Desarrollo de
modelado dindmico de terrenos, técnicas de .
. L . Videojuegos
interaccidn, sistemas de aprendizaje basados en
videojuegos.
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Doctor - Ingeniero en Informatica
11 Hector Cenen Abril Baez Especialista e Investigador en procesamiento de
imagen, Ingenieria Optica (UPC) imagen

Ingenieriay

Profesor Doctor .
2,5% NO procesamiento de la

Colaborador (FPC)

Doctor - Licenciado en Ciencias Fisicas

Director General del Area de Investigacién en la
i i 5 Profesor Doctor Matematica Aplicada

12 Josep M. Martorell Rodon Generalitat de Catalur.n,/a. Ex Director del area de 2,5% NO ’ P

Programas de Formacién Permanente en la Colaborador (FPC) y Telematica

Fundacio Politecnica de Catalunya. Investigador

en ingenieria Informatica.

Doctor - Licenciado en Informatica - Master en
Videojuegos Profesor Doctor
Experta en programacion de entornos virtuales - Colaborador (FPC)
Investigadora en modelado 3D, reconocimiento
de patrones y percepcion humana (UAB)

13 Agnes Borras Angosto 2,5% NO Ingenieria Telemética

14 Eduard Garcia Villegas Docto_r— Ingeniero en Tel'ecomunlcauones
Investigador en tecnologias de redes. Experto en
Aplicaciones Web de Ultima Generacién. (UPC)

Profesor Lector (UPC) 2,5% SI Ingenieria Telematica

Doctor - Ingeniero Industrial
Subdirector y Jefe de Estudios de la Escola ) » o

15 Jordi Voltas Aguilar d'Enginyeria de Terrassa (EET). Investigador en Tlt.ular.de !Escuela 5% S| Expresion Graﬁ,ca en
desarrollo de herramientas con soporte Universitaria (UPC) La Ingenieria
audiovisual y para metodologias de formacién en
linea (UPC).
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16

Jordi Casademont Serra

Doctor - Ingeniero en Telecomunicaciones
Subdirector de la Escola Técnica Superior
d'Enginyeria de Telecomunicacié de Barcelona
(ETSETB). Investigador especializado en redes
inaldmbricas. Experto en Arquitecturay
Seguridad de Redes y Aplicaciones Web de
Ultima Generacién.

Titular de Universidad
(UPC)

2,5%

SI

Ingenieria Telematica

17

Francesc Tarrés Ruiz

Doctor - Ingeniero en Telecomunicaciones
Experto en Sistemas Audiovisuales,
Procesamiento Digital de Sefiales y de Imagenes,
Andlisis Audiovisual y Visién por Computador

Titular de Universidad
(UPC)

2,5%

SI

Teoria, Sefal y
Telecomunicaciones

18

Cristina Cervelld Pastor

Doctor - Ingeniero en Telecomunicaciones
Investigadora especializada en

Disefio y Evaluacién de Redes, Servicios de Banda
Ancha, Arquitectura y Configuraciones
Informaticas (UPC)

Titular de Universidad
(UPC)

2,5%

S

Ingenieria Telematica

19

Jordi Marti Rabassa

Doctor - Licenciado en Ciencias Fisicas
Investigador en diversos temas de Fisica aplicada,
tales como biomembranas y Transferencia de
Protones. (UPC)

Titular de Universidad
(UPC)

2,5%

SI

Fisica Aplicada

20

Joaquim Valls Ribas

Doctor - Licenciado en Fisica

Responsable de la Subseccion de Fisica e
Ingenieria Nuclear (DFEN) en la Escuela Superior
de Agricultura, (ESAB) UPC. Investigador en Fisica
aplicada y Biologia

Titular de Universidad
(UPC)

5%

S|

Fisica Aplicada
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21

Pere Balsach Creus

Artista 3D

Artista Senior en King. Artista 3D en Ubisoft.
Especialista en Modelado 3D y 2D, Animacion,
Ilustracién y Disefio Gréfico

Profesor Experto
colaborador (FPC)

1,25%

NO

Disefio y Artes
Aplicadas - Industria
del Videojuego

22

Marc Ripoll Tarré

Artista 3D

Mads de 12 afios de experiencia docente
universitaria en el area de Videojuegos (UPC). Ha
sido Docente en el Técnoldgico de Monterrey,
Escuela Superior de Disefio BAU, MediaArt Institute
y otros. Disefiador 3D en LostLevel Studios. Experto
en modelado, animacién, game design, guionizacion
y edicion.

Profesor Experto
colaborador (FPC)

5%

NO

Disefio y Artes
Aplicadas - Industria
del Videojuego

23

Carlos Gomez Nicolas

Disefiador Grafico

CEO y fundador del Estudio Nikotxan. Creador de
Calico Electrénico. Especialista en Disefio,
Animacion, Ilustracion.

Profesor Experto
colaborador (FPC)

2,5%

NO

Disefio y Artes
Aplicadas - Industria
del Videojuego

24

Elias Borras Borrell

Disefiador Grafico
Socio-Director de Proyectos & Tecnologia
Dantex Group. Ex-Disefiador de Proyectos en Cirsa

Profesor Experto
colaborador (FPC)

1,25%

NO

Disefio y Artes
Aplicadas - Industria
del Videojuego

25

Oriol Boira Ricart

Graduado en Multimedia - Postgrado en Realidad
Virtual

Mads de 12 afios de experiencia docente
universitaria en el area de videojuegos. Co-Director
de proyecto de Videojuegos de I+D en CREA (Centre
de Recerca Audiovisual).

Profesor Experto
colaborador (FPC)

5%

NO

Disefio y Artes
Aplicadas - Industria
del Videojuego
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Profesor Experto

Disefio y Artes

26 Ana Jiménez Espinal Artista Senior en King. Ex Artista Técnica en Digital colaborador (FPC) 2,5% NO Aplicadas - Industria
Chocolate. Especialista en Disefio 3Dy 2D, del Videojuego
Animacién, llustracion y Disefio Gréfico
Graduado Superior en Disefio L
27 Gina Tost Pardell Productora y editora de contenidos de medios de Profesor Experto 2,5% NO O.rlgamzauon y
comunicacion. Presentadora de TV, radio y prensa colaborador (FPC) Gestion De Empresas
escrita en el contexto del Videojuego.
Ingeniero Electrénico - Postgrado en Disefio y
Creacion de Videojuegos
28 Ramon Santamaria Pena Desarrollador de aplicaciones, Plunge Interactive. Profesor Experto 2,5% NO Dgsarr'ollo de
. . colaborador (FPC) Videojuegos
Ex-Ingeniero de Software en Electronic Arts.
Especialista en tecnologias aplicadas a videojuegos.
. . Ingeniero Informatico Profesor Experto Organizacién y
Industria del Videojuego.
Ingeniero Informatico
CEOVy fi hrnzr. E iali
. oy u'n'd,ador e.n Synchrnzr. Especialista gn . Profesor Experto Desarrollo de
30 David Font Moragas composicién musical, programador de audio digital 1,25% NO L
., . L colaborador (FPC) Videojuegos
y produccién de sonido, principalmente para
videojuegos.
Ingeniero Informatico
Director de Produccidn en Digital Legends
31 Radl Herrero Entertainment. Ex Jefe Programador en Pyro Profesor Experto 1,25% NO Desarrollo de

Studios. Especialista en Disefio, desarrollo y
programacion de videojuegos para multiples
plataformas moviles

colaborador (FPC)

Videojuegos
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Profesor Experto

Desarrollo de

1 0,
32 Carlos Peris Bolea Director Técnico en Ubisoft Mobile. Ex Programador colaborador (FPC) 2,5% NO Videojuegos
en Digital Chocolate. Experto en videojuegos.
Ingeniero Técnico en informatica de sistemas -
33 David Teruel Ledesma Méster en Disefio y Creacién de Videojuegos Profesor Experto 2,5% NO Desarrollo de
Desarrollador en Zitro Games. Ex Programador en colaborador (FPC) Videojuegos
Ubisoft. Especialista en Desarrollo de videojuegos.
Ingeniero Técnico en Telecomunicaciones - Master Prof . . Disefio y Artes
34 Kevin Cerda Pérez en Disefio y Creacién de Videojuegos r|°bes°r | Xpirpg 1,25% NO Aplicadas - Industria
Disefiador de Juegos en Beautifun Games. colaborador (FPC) del Videojuego
Especialista en narrativa y disefio de videojuegos.
Licenciado en Economia L
35 Pere Torrents Poblador Responsable de Desarrollo de Negocio y Marketing Profesor Experto 1,25% NO O.rlgamzauon v
en Incubio. Experto en desarrollo de negocio e colaborador (FPC) Gestion De Empresas
innovacion.
Técnico Superior de Sonido
36 Anna Garcia Naranjo Disefladora de Audio en Zitro Games. Profesor Experto 1,25% NO Dgsarr'ollo de
Ex Disefiadora de audio en Ubisoft. Especialista en colaborador (FPC) Videojuegos
produccion y edicion de sonido para videojuegos.
Total Personal Docente 36
Total Doctores 19
Total Doctores Acreditados 12
% Doctores Acreditados 63%
% Total Dedicacion Docente Doctores 60%
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