PLANIFICACION DE LAS ENSENANAZAS

Distribucion del plan de estudios en créditos ECTS por tipo de materia

Formacion béasica 0.0 Obligatorias 54.0
Optativas 0.0 Practicas externas 0.0
Trabajo fin de master 6.0

Explicacién general de la planificacién del plan de estudios

Se ha previsto un plan de estudios de 60 créditos a impartir en un curso académico con dos
semestres. Durante el segundo semestre estd prevista la realizacion del trabajo de fin de
master.

La distribucidn de materias por semestres es la siguiente:
Primer semestre (30 créditos):

« Tecnologia Web (6 créditos)

« Herramientas de desarrollo Web (12 créditos)

+ Métodos de Ingenieria del Software para la Web (6 créditos)
« Software libre para la Web (6 créditos)

Segundo semestre (30 créditos):

+ Usabilidad y accesibilidad Web (6 créditos)
« Tecnologias de cliente Web (6 créditos)

« Aplicaciones moviles (6 créditos)

« Seguridad Web (6 créditos)

« Trabajo de fin de Master (6 créditos)

El objetivo académico del master es conseguir que el alumno adquiera los conocimientos
teodricos y practicos necesarios para llevar a cabo el desarrollo de sistemas de informacién
Web avanzados, de calidad, usables y seguros, con garantia de éxito, aplicando un enfoque
de ingenieria y utilizando las tecnologias mas adecuadas sobre las plataformas utilizadas
mayoritariamente en los sitios Web que existen actualmente en Internet (normalmente
basadas en tecnologia Java, .Net, o software libre). Por tanto, se pretende que el alumno
adquiera los conocimientos necesarios para desarrollar sistemas de informacion en las
plataformas Web mas avanzadas.

Dado que el master sera cursado por alumnos que pueden estar ya incorporados al mercado
laboral, y con objeto de facilitar su estudio, se pretende que la adquisicion de los
conocimientos pueda realizarse, en gran medida, a distancia, utilizando un sistema de tele-
educacidn con acceso a través de Internet, que permita al alumno realizar el estudio de los
contenidos tedricos de forma interactiva y participar en actividades colaborativas, como
tutorias sincronas (chat), tutorias asincronas (a través de correo electrénico), y foros de
discusidn. Se ha previsto una metodologia docente de tipo semipresencial, de tal forma que
una parte de cada asignatura se imparta de manera sea no presencial (a través de Internet),
y el resto se imparta de forma presencial. En cuanto a la dedicacion, se ha previsto que un
80% de cada materia sea en modalidad on-line y un 20% en modalidad presencial.

Las actividades correspondientes a los créditos on-line se refieren al estudio del material
digital de la materia, la realizacién de ejercicios on-line y actividades de autoevaluacién, la
participacion en tutorias sincronas (chats), en tutorias asincronas (a través de correo
electrénico), y en foros de discusion; y la realizacién de trabajos obligatorios.

Las actividades correspondientes a los créditos considerados como presenciales no sélo se
refieren a la asistencia de los alumnos a clase, sino también a tutorias presenciales y el
estudio del material utilizado en las clases presenciales, asi como la realizacion de los
trabajos establecidos en las clases presenciales.
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La metodologia docente prevista, por tanto, supone la combinacion de varias técnicas de
aprendizaje:

Estudio on-line a través de objetos de aprendizaje virtual: Se disefiardn recursos
electronicos para el contenido tedrico siguiendo criterios pedagdgicos y adaptados a
estandares internacionales. De esta forma, el alumno realiza su estudio de forma
interactiva a través de Internet. El Departamento de Ciencias de la Computacién, en
colaboracién con la Fundacién General de la Universidad de Alcala, tiene una gran
experiencia en el disefio y explotacién de este tipo de materiales, habiendo creado y
utilizado complejas unidades de aprendizaje electréonico de gran calidad.

Actividades participativas: Se fomentara la participacion de los alumnos a través de
tutorias sincronas periddicas (chat) y asincronas (correo electrénico); y mediante la
creacion de diferentes foros de discusion. Para ello se utilizard una plataforma de
tele-formacion. El Departamento de Ciencias de la Computacion, en colaboracion con
la Fundaciéon General de la Universidad de Alcald, tiene una gran experiencia
formativa con este tipo de plataformas, por haber impartido docencia a través de
ellas a mas de un millar de alumnos.

Tests de aprendizaje virtual: En cada materia, los alumnos disponen de ejercicios en
forma de bateria de preguntas relacionadas con la tematica desarrollada en el curso,
que proporciona a los participantes informacion acerca de su aprendizaje real. El
Departamento de Ciencias de la Computacion tiene gran experiencia en el disefio de
este tipo de pruebas de evaluacidn aplicando estandares internacionales;
habiéndose, incluso, realizado tesis doctorales sobre este tema, y proyectos de
investigacidon para su aplicacién en docencia universitaria y no universitaria a través
de dispositivos méviles.

Ejercicios practicos: Se utilizaran para comprobar el grado de comprensién de los
conceptos de cada materia. Estan previstas practicas presenciales en las materias.

Para la preparacion de contenidos on-line, e imparticidn y seguimiento de la formacion
virtual se contara con la colaboracién de la Fundacidon General de la Universidad de Alcala.
Esta prevista, tanto la evaluacion de los alumnos como de los profesores del Master y de los
contenidos y método docente utilizados en cada materia.

1.

Evaluacion de alumnos: Se evaluardn aspectos tales como: participacion vy
compromiso, disposicion al aprendizaje, conocimiento técnico, y otros en funcién de
las caracteristicas de cada materia. Durante la parte no presencial de cada materia,
el alumno podra realizar actividades de autoevaluacion para comprobar el avance de
la adquisicion de conocimientos, pero la evaluacion oficial de cada materia se
realizara de manera presencial, garantizandose asi el control de la identidad de los
estudiantes. Durante el segundo semestre esta prevista la realizacion de un trabajo
de fin de Master de caracter obligatorio que incorpore la mayor parte de los
conocimientos adquiridos a lo largo de los estudios. Se elaborara un informe general
al finalizar el Master, se intentara resaltar las fortalezas, puntos de mejora y
recomendaciones para el desarrollo profesional de los asistentes.

Evaluacién de profesores y materias: Mediante encuestas que realizaran los alumnos
de cada materia, se evaluardn aspectos tales como: capacidad didactica y
pedagogica, conocimientos sobre la materia, claridad de exposicion y comunicacion,
utilidad practica de la asignatura, adecuacion del método docente, etc. Para ello se
recurrira a los servicios del Instituto de Ciencias de la Educaciéon de la Universidad de
Alcala.

Se han previsto los siguientes érganos de coordinacion académica del master:

1.
2.
3.

Director y Co-Director del master.

Coordinador de cada materia.

Comision Docente: Presidida por el Director/Co-Director del Master, e integrada por
los coordinadores de materias. Entre sus funciones se encontraran las siguientes:
Aprobar los programas de las asignaturas.

Resolver las solicitudes de reconocimiento de créditos.

Elaborar los horarios de clases presenciales.

Realizar la planificacién anual de actividades.

Realizar la seleccion y asignacion de profesores a materias.

Analizar la informacion sobre la satisfaccion de los alumnos, y ajustar la
planificacion docente, en lo que respecta a horarios, programas de
asignaturas y seleccion de los profesores mas adecuados a cada materia.

OO0 O0OO0OOoo
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4. Responsable de calidad del master: Esta figura estd prevista en el sistema de
garantia de calidad elaborado por la Universidad de Alcald para todos los masteres,
cuyas responsabilidades son el seguimiento y control de la calidad de la titulacién y
la elaboracion de la memoria de calidad de la titulacion.

Descripcién de los médulos o materias

»  Descripcion de la materia principal 1

Denominacion | Tecnologia Créditos 6.0 Caracter Obligatoria

de la materia Web ECTS

Unidad Semestral, Primer Semestre Requisitos Tener las competencias

temporal previos establecidas en el perfil de
acceso al master.

Sistemas de evaluacion

Debido a que la materia es semipresencial, esta dividida en una parte virtual y una parte
presencial.

Durante la parte no presencial de la materia, el alumno podra realizar actividades de
autoevaluacion para comprobar el avance de la adquisicion de conocimientos, pero que la
evaluacion oficial de la materia se realizard de manera presencial, garantizandose asi el
control de la identidad de los estudiantes.

La evaluacion consistira en:
+ La realizacion, de forma presencial, de un examen tipo test sobre los contenidos de
la materia.
+ La defensa, de forma presencial, de un trabajo practico obligatorio que propondra el
profesor de la materia. Una parte de este trabajo lo podra realizar el alumno durante
las sesiones presenciales de la materia.

Actividades for mativas con su contenido en ECTS, su metodologia de e  nsefianza y aprendizaje, y
su relacién con las competencias que debe adquirir el estudiante

La materia tiene 6 créditos ECTS. La imparticion de la materia es semipresencial lo que
conlleva que el alumno cursa 4.8 créditos de forma on-line y 1.2 créditos presenciales.
Tanto la parte virtual como la presencial incluyen teoria y practica.

A lo largo del trabajo que el alumno desarrolla de forma on-line, se adquieren los
conocimientos tedricos que conforman la asignatura, asi como una parte de los
conocimientos practicos, especialmente los mas sencillos. En la parte presencial el alumno
profundizard en la parte mas practica de la materia realizando una serie de ejemplos y
ejercicios relacionados con los conocimientos adquiridos en la parte on-line.

En concreto, los conocimientos que se adquieren son los relacionados con las competencias
para conocer las distintas tecnologias asociadas a los sistemas de informacion Web,
aplicaciones Web y servicios Web; dando especial importancia a los lenguajes de marcado
XML, en los que se basan la mayoria de estas tecnologias. También se estudian las
caracteristicas de los servidores Web y su instalaciéon y administracion.

Después de cursar la materia, el alumno debe saber crear sistemas Web avanzados
conociendo las caracteristicas de este tipo de sistemas, conociendo de forma profunda en el
lenguaje XML y los servidores Web.

Observaciones/aclaraciones por médulo o materia

. Conceptos generales sobre sistemas, aplicaciones, servicios, y servidores Web.
. Tecnologias XML.

. XML y bases de datos.

. Herramientas para procesar documentos XML.

. Servidores Web.

. Instalacion y administracién de un servidor Web.

. Ejecucion de aplicaciones en servidores Web.

NOuUuThWN
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Descripcion de las competencias

E.01. Identificar y valorar las caracteristicas de los servidores Web y seleccionar el mas
adecuado para un sistema de informacion Web determinado.

E.02. Instalar y administrar servidores Web.

E.03. Ejecutar aplicaciones y servicios en servidores Web.

E.04. Aplicar las tecnologias de lenguajes de marcado basados en XML apropiadas a un tipo
de sistema Web.

E.05. Integrar las tecnologias de lenguajes de marcado XML y las bases de datos.

E.06. Seleccionar y utilizar herramientas para procesar documentos basados en XML y
ubicados en servidores Web.

e Descripcién de la materia principal 2

Denominacion | Herramientas Créditos 12.0 Caracter Obligatoria
de la materia de desarrollo | ECTS

Web
Unidad Semestral, Primer Semestre Requisitos Haber cursado la materia
temporal previos "Tecnologia Web”

Sistemas de evaluacion

Debido a que la materia es semipresencial, esta dividida en una parte virtual y una parte
presencial.

Durante la parte no presencial de la materia, el alumno podra realizar actividades de
autoevaluacidn para comprobar el avance de la adquisicién de conocimientos, pero que la
evaluacion oficial de la materia se realizard de manera presencial, garantizandose asi el
control de la identidad de los estudiantes.

La evaluacion consistira en:
« La realizacién, de forma presencial, de un examen tipo test sobre los contenidos de
la materia.
« La defensa, de forma presencial, de un trabajo practico obligatorio que propondra el
profesor de la materia. Una parte de este trabajo lo podra realizar el alumno durante
las sesiones presenciales de la materia.

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su m etodologia de ensefianza y aprendizaje, y
su relacién con las competencias que debe adquirir el estudiante

La materia tiene 12 créditos ECTS. La imparticion de la materia es semipresencial lo que
conlleva que el alumno cursa 9.6 créditos de forma on-line y 2.4 créditos presenciales.
Tanto la parte virtual como la presencial incluyen teoria y practica.

A lo largo del trabajo que el alumno desarrolla de forma on-line, se adquieren los
conocimientos tedricos que conforman la asignatura, asi como una parte de los
conocimientos practicos, especialmente los mas sencillos. En la parte presencial el alumno
profundizard en la parte mas practica de la materia realizando una serie de ejemplos y
ejercicios relacionados con los conocimientos adquiridos en la parte on-line.

El alumno adquirird un conocimiento detallado sobre las diferentes tecnologias y lenguajes
para desarrollar aplicaciones Web empresariales y seguras y de esta forma ser capaz de
aplicar dichas tecnologias y lenguajes para en la construccién de sitios Web avanzados (por
ejemplo, Java o C#).

Después de cursar la materia, el alumno debe saber crear sistemas Web avanzados de tipo
empresarial utilizando diversas tecnologias y lenguajes de programacion.

Observaciones/aclaraciones por médulo o materia

1. Lenguaje de programacion de aplicaciones Web.
2. Aplicaciones en paginas Web de servidor.
3. Aplicaciones empresariales.
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4. Programacion de Servicios Web.
5. Acceso a bases de datos y persistencia de datos.
6. Procesamiento de documentos XML.

Observaciones: Se dara la posibilidad a los alumnos de realizar las practicas con diferentes
tecnologias.

Descripci 6n de las competencias

E.07. Desarrollar aplicaciones Web complejas, seguras y de tipo empresarial con acceso a
bases de datos, que se ejecuten correctamente en un servidor Web.

E.08. Disefiar e instalar componentes y servicios Web.

E.09. Desarrollar aplicaciones que integren o utilicen otras aplicaciones, componentes y
servicios Web.

E.10. Desarrollar aplicaciones Web que procesen documentos basados en XML.

e Descripcién de la materia principal 3

Denominacion | Métodos  de | Créditos 6.0 Caracter Obligatoria
de la materia Ingenieria del | ECTS
Software para
la Web
Unidad Semestral, Primer Semestre Requisitos Haber cursado la materia
temporal previos “Herramientas de desarrollo
Web”

Sistemas de evaluacion

Debido a que la materia es semipresencial, esta dividida en una parte virtual y una parte
presencial.

Durante la parte no presencial de la materia, el alumno podra realizar actividades de
autoevaluacion para comprobar el avance de la adquisicién de conocimientos, pero que la
evaluacion oficial de la materia se realizard de manera presencial, garantizandose asi el
control de la identidad de los estudiantes.

La evaluacién consistira en:
« La realizaciéon, de forma presencial, de un examen tipo test sobre los contenidos de
la materia.
« La defensa, de forma presencial, de un trabajo practico obligatorio que propondra el
profesor de la materia. Una parte de este trabajo lo podra realizar el alumno durante
las sesiones presenciales de la materia.

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y
su relacién con las competencias que debe adquirir el estudiante

La materia tiene 6 créditos ECTS. La imparticion de la materia es semipresencial lo que
conlleva que el alumno cursa 4.8 créditos de forma on-line y 1.2 créditos presenciales.
Tanto la parte virtual como la presencial incluyen teoria y practica.

A lo largo del trabajo que el alumno desarrolla de forma on-line, se adquieren los
conocimientos tedricos que conforman la asignatura, asi como una parte de los
conocimientos practicos, especialmente los mas sencillos. En la parte presencial el alumno
profundizard en la parte mas practica de la materia realizando una serie de ejemplos y
ejercicios relacionados con los conocimientos adquiridos en la parte on-line.

En concreto, el alumno debe conocer los principios y tecnologias en los que se basan las
metodologias de Ingenieria del Software especificas para la creacion de aplicaciones
informaticas de calidad para la Web; entre las que se encuentran las técnicas de modelado
de sistemas Web (como las propuestas de adaptacion de UML para la Web) y las técnicas de
prueba y mantenimiento del software para la Web.

Asi mismo, el alumno debe conocer diferentes patrones o propuestas de soluciones
genéricas a determinados problemas de disefio de software en general y de software para la
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Web, en particular. Se estudiaran patrones que hayan probado su efectividad resolviendo
problemas similares y que sean reusables, es decir, aplicables a diferentes problemas de
disefio en distintas circunstancias.

Observaciones/aclaraciones por médulo o materia

. Herramientas CASE para la Web.

. Metodologias en Ingenieria del Software para la Web.
. Técnicas de modelado

. Prueba del software para la Web.

. Patrones fundamentales.

. Patrones de disefio.

. Frameworks.

NOuUuTh WN

Descripcion de las competencias

E.11. Saber utilizar un entorno de Ingenieria del Software Asistida por Computador (CASE)
especifico para el caso de sistemas de informacion para la Web.

E.12. Aplicar diferentes técnicas estandar de modelado de sistemas de informacién Web.
E.13. Planificar y documentar diferentes tipos de pruebas de software para la Web.

E.14. Saber seleccionar y reutilizar el patrén de disefio de software mas adecuado para el
disefio de un sistema Web.

E.15. Utilizar frameworks para implementar soluciones basadas en patrones de disefio.

»  Descripcion de la materia principal 4

Denominacion | Software libre | Créditos 6.0 Caracter Obligatoria

de la materia para la Web ECTS

Unidad Semestral, Primer Semestre Requisitos Tener las competencias

temporal previos establecidas en el perfil de
acceso al méster.

Sistemas de evaluacion

Debido a que la materia es semipresencial, esta dividida en una parte virtual y una parte
presencial.

Durante la parte no presencial de la materia, el alumno podra realizar actividades de
autoevaluacidn para comprobar el avance de la adquisicién de conocimientos, pero que la
evaluacion oficial de la materia se realizard de manera presencial, garantizandose asi el
control de la identidad de los estudiantes.

La evaluacion consistira en:
« La realizacién, de forma presencial, de un examen tipo test sobre los contenidos de
la materia.
« La defensa, de forma presencial, de un trabajo practico obligatorio que propondra el
profesor de la materia. Una parte de este trabajo lo podra realizar el alumno durante
las sesiones presenciales de la materia.

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su m etodologia de ensefianza y aprendizaje, y
su relacién con las competencias que debe adquirir el estudiante

La materia tiene 6 créditos ECTS. La imparticion de la materia es semipresencial lo que
conlleva que el alumno cursa 4.8 créditos de forma on-line y 1.2 créditos presenciales.
Tanto la parte virtual como la presencial incluyen teoria y practica.

A lo largo del trabajo que el alumno desarrolla de forma on-line, se adquieren los
conocimientos tedricos que conforman la asignatura, asi como una parte de los
conocimientos practicos, especialmente los mas sencillos. En la parte presencial el alumno
profundizard en la parte mas practica de la materia realizando una serie de ejemplos y
ejercicios relacionados con los conocimientos adquiridos en la parte on-line.

Después de cursar la materia, el alumno debe ser capaz de crear un sitio Web con software
libre o basado en frameworks o gestores de contenidos de cédigo abierto y de crear paginas
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Web dindmicas y con funcionalidades embebidas.

Observaciones/aclaraciones por modulo o materia

. Herramientas de fuentes abiertas para el desarrollo Web.

. Frameworks para aplicaciones y servicios Web.

. Desarrollo de paginas Web dindmicas con software libre (por ejemplo PHP).

. Sistemas de gestidn de informacién y gestion de contenidos.

. Soluciones de software libre para gestidon de contenidos (por ejemplo Joomla, Drupal,
Wordpress).

6. Creacion de un sitio Web basado en un gestor de contenidos.

uapPwWNH

Descripcion de las competencias

E.16. Aplicar criterios de seleccidon para elegir el software de fuentes abiertas para la Web
existente y mas adecuado dependiendo de las necesidades planteadas.

E.17. Crear un servidor de aplicaciones Web basado en un framework de cédigo abierto.
E.18. Escribir cdédigo con software libre para crear paginas Web dindmicas.

E.19. Instalar un sistema de gestion de contenidos y adaptarlo para satisfacer las
necesidades de una organizacion.

e Descripcioén de la materia principal 5

Denominacion | Usabilidad vy | Créditos 6.0 Caracter Obligatoria
de la materia accesibilidad ECTS
Web
Unidad Semestral, Segundo Semestre Requisitos Tener las competencias
temporal previos establecidas en el perfil de
acceso al master.

Sistemas de evaluacion

Debido a que la materia es semipresencial, esta dividida en una parte virtual y una parte
presencial.

Durante la parte no presencial de la materia, el alumno podra realizar actividades de
autoevaluacidn para comprobar el avance de la adquisicién de conocimientos, pero que la
evaluacion oficial de la materia se realizard de manera presencial, garantizandose asi el
control de la identidad de los estudiantes.

La evaluacion consistira en:
« La realizacién, de forma presencial, de un examen tipo test sobre los contenidos de
la materia.
« La defensa, de forma presencial, de un trabajo practico obligatorio que propondra el
profesor de la materia. Una parte de este trabajo lo podra realizar el alumno durante
las sesiones presenciales de la materia.

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia d e ensefianza y aprendizaje, y
su relacién con las competencias que debe adquirir el estudiante

La materia tiene 6 créditos ECTS. La imparticion de la materia es semipresencial lo que
conlleva que el alumno cursa 4.8 créditos de forma on-line y 1.2 créditos presenciales.
Tanto la parte virtual como la presencial incluyen teoria y practica.

A lo largo del trabajo que el alumno desarrolla de forma on-line, se adquieren los
conocimientos tedricos que conforman la asignatura, asi como una parte de los
conocimientos practicos, especialmente los mas sencillos. En la parte presencial el alumno
profundizard en la parte mas practica de la materia realizando una serie de ejemplos y
ejercicios relacionados con los conocimientos adquiridos en la parte on-line.

Después de cursar la materia, el alumno debe conocer los principios y tecnologias mas
importantes del disefio de aplicaciones centrado en el usuario. También se estudiaran los
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métodos y técnicas disponibles para la evaluacion de la usabilidad y accesibilidad de un
producto software. El estudiante comprendera las diversas implicaciones de la usabilidad de
un sistema software para la Web y cédmo evaluarlos para los diversos propdsitos de
usabilidad. El alumno aprendera a construir cualquier tipo de sistema Web que sea usable y
accesible, independientemente de las caracteristicas personales y grado de discapacidad del
usuario.

Observaciones/aclaraciones por médulo o materia

. Los sistemas interactivos.

. Desarrollo de interfaces de usuario.

. Evaluacién de la usabilidad del software para la Web.
. Principios del disefio universal accesible.

. Desarrollo de software para la Web accesible.

uaphwWNH

Descripcion de las competencias

E.20. Realizar sistemas Web interactivos aplicando principios del disefio centrado en el
usuario.

E.21. Evaluar la usabilidad de los productos software para la Web.

E.22. Evaluar la accesibilidad de los productos software para la Web.

E.23. Cumplir las principales normas y estandares relacionados con la accesibilidad Web y el
disefio universal accesible.

e Descripcién de la materia principal 6

Denominacion | Tecnologias Créditos 6.0 Caracter Obligatoria

de la materia de cliente Web | ECTS

Unidad Semestral, Segundo Semestre Requisitos Haber cursado la materia
temporal previos "Tecnologia Web”.

Sistemas de evaluacion

Debido a que la materia es semipresencial, esta dividida en una parte virtual y una parte
presencial.

Durante la parte no presencial de la materia, el alumno podra realizar actividades de
autoevaluacion para comprobar el avance de la adquisicion de conocimientos, pero que la
evaluacion oficial de la materia se realizard de manera presencial, garantizandose asi el
control de la identidad de los estudiantes.

La evaluacion consistira en:
+ La realizacion, de forma presencial, de un examen tipo test sobre los contenidos de
la materia.
+ La defensa, de forma presencial, de un trabajo practico obligatorio que propondra el
profesor de la materia. Una parte de este trabajo lo podra realizar el alumno durante
las sesiones presenciales de la materia.

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su m etodologia de ensefianza y aprendizaje, y
su relacién con las competencias que debe adquirir el estudiante

La materia tiene 6 créditos ECTS. La imparticion de la materia es semipresencial lo que
conlleva que el alumno cursa 4.8 créditos de forma on-line y 1.2 créditos presenciales.
Tanto la parte virtual como la presencial incluyen teoria y practica.

A lo largo del trabajo que el alumno desarrolla de forma on-line, se adquieren los
conocimientos tedricos que conforman la asignatura, asi como una parte de los
conocimientos practicos, especialmente los mas sencillos. En la parte presencial el alumno
profundizard en la parte mas practica de la materia realizando una serie de ejemplos y
ejercicios relacionados con los conocimientos adquiridos en la parte on-line.

Después de cursar la materia, el alumno debe saber crear sistemas Web dindmicos
avanzados que requieran la programacion de objetos en la parte del cliente incluyendo
objetos interactivos y objetos multimedia, que puedan ser ejecutados en navegadores Web
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y que incluyan servicios afiadidos destinados a enriquecer la experiencia Web del usuario.

Observaciones/aclaraciones por médulo o materia

. Tecnologia del cliente Web, arquitecturas Web y experiencia de usuario.

. Lenguaje de marcado de ultima generacion.

. Hojas de estilo en cascada.

. Librarias de desarrollo para el cliente Web.

. Lenguajes de desarrollo de contenidos interactivos ricos para el cliente Web.

. Accesorios ("plugins") de reproduccién multimedia para navegadores Web.

. Diseno y desarrollo de contenido interactivo y contenido multimedia para paginas Web.

NOUh, WNR

Descripcién de las competencias

E.24. Conocer, analizar y comparar las ventajas competitivas de las diferentes tecnologias
para ofrecer informacion interactiva y multimedia en el cliente Web.

E.25. Seleccionar las tecnologias y la infraestructura necesaria, incluyendo la de los
navegadores Web, para dar soporte a experiencias ricas de usuario.

E.26. Conocer, poner en funcionamiento y saber utilizar herramientas y entornos de
desarrollo para la creacién de software para el cliente Web.

E.27. Disefar y desarrollar objetos interactivos y objetos multimedia para las aplicaciones
Web.

e Descripcién de la materia principal 7

Denominacién | Aplicaciones Créditos 6.0 Carécter Obligatoria

de la materia moviles ECTS

Unidad Semestral, Segundo Semestre Requisitos Haber cursado la materia

temporal previos "Herramientas de desarrollo
Web”.

Sistemas de evaluacion

Debido a que la materia es semipresencial, esta dividida en una parte virtual y una parte
presencial.

Durante la parte no presencial de la materia, el alumno podra realizar actividades de
autoevaluacion para comprobar el avance de la adquisicién de conocimientos, pero que la
evaluacion oficial de la materia se realizard de manera presencial, garantizandose asi el
control de la identidad de los estudiantes.

La evaluacion consistira en:
« La realizacién, de forma presencial, de un examen tipo test sobre los contenidos de
la materia.
« La defensa, de forma presencial, de un trabajo practico obligatorio que propondra el
profesor de la materia. Una parte de este trabajo lo podra realizar el alumno durante
las sesiones presenciales de la materia.

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su m etodologia de ensefianza y aprendizaje, y
su relacién con las competencias que debe adquirir el estudiante

La materia tiene 6 créditos ECTS. La imparticion de la materia es semipresencial lo que
conlleva que el alumno cursa 4.8 créditos de forma on-line y 1.2 créditos presenciales.
Tanto la parte virtual como la presencial incluyen teoria y practica.

A lo largo del trabajo que el alumno desarrolla de forma on-line, se adquieren los
conocimientos tedricos que conforman la asignatura, asi como una parte de los
conocimientos practicos, especialmente los mas sencillos. En la parte presencial el alumno
profundizard en la parte mas practica de la materia realizando una serie de ejemplos y
ejercicios relacionados con los conocimientos adquiridos en la parte on-line.

Esta asignatura dota al alumno de una visidn general otras tecnologias de programacion de
software para la Web diferentes a las tratadas en las otras materias del master. Se trataran
las relacionadas con la programacién Web en el contexto del software libre (por ejemplo,
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Android) y se compararan con las ya estudiadas. Y por otra parte, se prestara especial
atencién a las aplicaciones que se puedan incrustar en dispositivos moviles. En este caso,
los aspectos de programacién estaran enfocados hacia la comunicacién de datos via Internet
y su presentacion légica en los terminales moviles, junto con las limitaciones que son
necesarias aplicar debido a las caracteristicas propias de los terminales. Se pretende dar un
enfoque globalizador de las diversas tecnologias existentes para desarrollar aplicaciones
para dispositivos mdviles y su interaccion con la Web.

Después de cursar la materia, el alumno debe conocer los principios del desarrollo de
aplicaciones para dispositivos moviles asi como los de otras alternativas de programacién
para la Web basadas en software libre.

Observaciones/aclaraciones por méd ulo o materia

. La evolucién de la programacion del software para la Web
. Fundamentos de la programacion de dispositivos méviles
. Plataformas de desarrollo para aplicaciones moviles.

. Aplicaciones Web para dispositivos méviles.

. Programacion de aplicaciones moéviles con software libre.

uaphwWNH

Descripcion de las competencias

E.28. Seleccionar las tecnologias mas adecuadas para la programaciéon de dispositivos
moviles para la Web.

E.29. Desarrollar aplicaciones para dispositivos méviles centradas en la Web.

E.30. Seleccionar las tecnologias méviles mas adecuadas a un tipo de problema y entorno.
E.31. Desarrollar aplicaciones utilizando tecnologias méviles de software libre.

e Descripcioén de la materia principal 8

Denominacién | Seguridad Créditos 6.0 Carécter Obligatoria

de la materia Web ECTS

Unidad Semestral, Segundo Semestre Requisitos Tener las competencias

temporal previos establecidas en el perfil de
acceso al méster.

Sistemas de evaluacién

Debido a que la materia es semipresencial, esta dividida en una parte virtual y una parte
presencial.

Durante la parte no presencial de la materia, el alumno podra realizar actividades de
autoevaluacion para comprobar el avance de la adquisicién de conocimientos, pero que la
evaluacion oficial de la materia se realizard de manera presencial, garantizandose asi el
control de la identidad de los estudiantes.

La evaluacién consistira en:
+ La realizacion, de forma presencial, de un examen tipo test sobre los contenidos de
la materia.
« La defensa, de forma presencial, de un trabajo practico obligatorio que propondra el
profesor de la materia. Una parte de este trabajo lo podra realizar el alumno durante
las sesiones presenciales de la materia.

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su m etodologia de ensefianza y aprendizaje, y
su relacién con las competencias que debe adquirir el estudiante

La materia tiene 6 créditos ECTS. La imparticion de la materia es semipresencial lo que
conlleva que el alumno cursa 4.8 créditos de forma on-line y 1.2 créditos presenciales.
Tanto la parte virtual como la presencial incluyen teoria y practica.

A lo largo del trabajo que el alumno desarrolla de forma on-line, se adquieren los
conocimientos tedricos que conforman la asignatura, asi como una parte de los
conocimientos practicos, especialmente los mas sencillos. En la parte presencial el alumno
profundizard en la parte mas practica de la materia realizando una serie de ejemplos y
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ejercicios relacionados con los conocimientos adquiridos en la parte on-line.

En concreto, los conocimientos que se adquieren son por un lado referentes a servicios de
comunicaciones como seguridad en servicios Web a través de Firewalls e IPTables.
Proteccién en servidores contra ataques de denegacion del servicio a través de sistemas IDS
e IPS. Proteccion de servicios de aplicaciones con HoneyPots, securizacion de clientes
Remotos, securizacién de aplicaciones FTP y SMTP. Seguridad en DMZ.

Por otro lado, también se adquieren conocimientos de Seguridad en Internet como SPAM,
seguridad Apache, ataques SQL Injection, phissing, pharming, troyanos en Internet,
proteccion avanzada contra malware y estafas Bancarias, ejecucion de archivos maliciosos,
comunicaciones inseguras y acceso a URLs ocultas no restringidas de manera adecuada.

Después de cursar la materia, el alumno debe saber proteger un sistema WEB, tanto en las
comunicaciones, como en las aplicaciones, del mayor nimero de ataques posibles, o al
menos tener la capacidad de detectarlos.

Observaciones/aclaraciones por médulo o materia

. Seguridad en servidores y clientes Web y experiencia de usuario
. Configuracion de Proxy y Firewall.

. Instalacion de IDS/IPS

. Configuracion de DMZs.

. Auditar ataques en servicios Web

. Disefio de servicios seguros

. Disefo y desarrollo de aplicativos de seguridad.

NOuUuTh WN

Descripcion de las competencias

E.32. Saber proteger servicios de comunicaciones Web.

E.33. Conocer e identificar distintos ataques en Internet.
E.34. Dominar la proteccion de servidores y aplicaciones Web.
E.35. Ser capaz de detectar intrusiones en sistemas Web.
E.36. Saber diseiar y desarrollar aplicaciones Web seguras.

e Descripcién de la materia principal 9

Denominacién | Trabajo de Créditos 6.0 Carécter Obligatoria

de la materia fin de Master ECTS

Unidad Semestral, Segundo Semestre Requisitos Haber cursado todas las
temporal previos materias obligatorias.

Sistemas de evaluacion

El alumno debera realizar la elaboracion y defensa publica de un trabajo original en el que se apliquen e
integren conocimientos adquiridos en la mayor parte de las materias cursadas en el master.

Se valorara la calidad cientifica del trabajo y la calidad de la exposicion publica y defensa del mismo.

Actividades formativas ¢ on su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza  y aprendizaje, y
su relacién con las competencias que debe adquirir el estudiante

La materia tiene 6 créditos ECTS de caracter practico.

Antes de comenzar la realizacion del trabajo, se daran al alumno las principales directrices
sobre la documentacién de este tipo de trabajos: estructura del documento, formulacién de
objetivos, cdmo citar referencias bibliograficas, presentacion de resultados, exposicion de
conclusiones. De forma totalmente practica, mediante el andlisis de trabajos de ejemplo.

El alumno puede elaborar un trabajo propuesto por él mismo o elegir alguno de los
ofertados por los profesores del master. Al alumno se le asigna un tutor que le ayudara
durante la realizacion del trabajo.

Después de realizar el trabajo, el alumno debe haber adquirido los conocimientos necesarios
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para realizar y presentar proyectos de Ingenieria Web de calidad, aplicando e integrando lo
aprendido en las diferentes materias del plan de estudios.

Observaciones/aclaraciones por médulo o materia

1. Directrices para la elaboracion de un trabajo de fin de Master.
2. Realizacion del trabajo de fin de Master.
3. Presentacion del trabajo de fin de Master.

Descripcion de las competencias

T.1. Saber aplicar e integrar los conocimientos adquiridos a lo largo del master, en la
resolucién de problemas complejos relacionados con la Ingenieria del Software para la Web.
T.2. Saber comunicar conclusiones de un modo claro y sin ambigiiedades.

T.3. Planificar y gestionar proyectos de Ingenieria del software para la Web.

T.4. Documentar proyectos de Ingenieria del software para la Web.
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